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Grupo de Usuarios Java do Noroeste Paulista

Topicos Avancados em Java
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Objetivos

‘Programa exemplo;

‘Programacao Orientada a Objetos.
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Mundo real

Carro:
marca;
modelo;
ano;
cor;
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Conceitos de Orientacao a Objetos

ColecoOes que reiinem certas caracteristicas
descritivas presentes ou nao em cada elemento.
Caracteristicas

marcas;
modelo;
ano;
cor’;
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Conceitos de Orientacao a Objetos

Cada elemento de nossa colecao reuni um certo
numero de caracteristicas, que pode descreve-lo;

Nao é possivel existir dois elementos idénticos em
nossa colecao.
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Fundamentos da programacao orientada a objetos

A programacao orientada a objetos € um paradigma
de programacao baseada no conceito de classes e
objetos.

Mas o que € um objeto?



o r—

,-:-r m__

/ nort?este

JAVA <

'b—u:: cg’”

Fundamentos da programacao orientada a objetos

Um objeto € um elemento computacional que
representa, no dominio da solucao, alguma
entidade (abstrata ou concreta) do dominio de
interesse do problema sob analise. Objetos
similares sao agrupados em classes.

No paradigma de orientacao a objetos, tudo pode
ser potencialmente representado como um objeto.
Sob o ponto de vista da programacao, um objeto nao
¢ muito diferente de uma variavel no paradigma de
programacao convencional.
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Fundamentos da programacao orientada a obJetos

Por exemplo, quando define-se uma variavel do tipo
int em C ou em Java, essa variavel tem:

* um espaco em memoria para registrar o seu
estado atual (um valor);

* um conjunto de operacoes associadas que podem
ser aplicadas a ela, através dos operadores definidos
na linguagem que podem ser aplicados a valores
inteiros (soma, subtracao, inversao de sinal,
multiplicacao, divisao inteira, resto da divisao
inteira, incremento, decremento).
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Fundamentos da programacao orientada a obj etos

Da mesma forma, quando se cria um objeto, esse
objeto adquire um espaco em memaoria para
armazenar seu estado (os valores de seu conjunto
de atributos, definidos pela classe) e um conjunto
de operacoes que podem ser aplicadas ao objeto (o
conjunto de métodos definidos pela classe).
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Fundamentos da programacao orientada a objetos

CARRO

marca

modelo
ano
CcOor
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Fundamentos da programacao orientada a objetos
Atributos:

Descreve as propriedades e o estado
do objeto.

Como posso acessar estas propriedades?
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Fundamentos da programacao orientada a objetos

Meétodos:

Sao operacoes que descrevem o comportamento
do objeto.
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CARRO 1

marca
modelo
ano

cor

setMarcal( );
getMarcal( );
setModelol( );
getModelo

setAno();
getAnol );
setCnr{t -

getCor( );
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Conceitos de Orientacao a Objetos

E através de objetos que (praticamente) todo o
processamento ocorre em aplicacoes desenvolvidas
com linguagens de programacao orientadas a
objetos. O uso racional de objetos, obedecendo aos
bons principios associados a sua definicao
conforme estabelecido no paradigma de
desenvolvimento orientado a objetos, € chave para o
desenvolvimento de bons sistemas de software.
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Conceitos de Orientacao a Objetos

Toda linguagem de programacao orientada a
objetos oferece mecanismos para definir os tipos de
objetos para cada aplicacao através do conceito de
classes. Objetos sao instancias de classes; essas
instiancias precisam ser criadas para que, através de
sua manipulacao, possam realizar seu trabalho.
ApoOs a conclusao de suas atividades, objetos podem
ser removidos.



ﬁorqeste ’
(

JAVA <
Nye

Conceitos de Orientacao a Objetos

O que é uma classe?

- A definicao de um modelo conceitual para o
dominio da aplicacao;

- Categoria geral(abstracao) de objeto que descreve
um conjunto de objetos especificos similares;

- Uma estrutura de dados que contém meétodos e
atributos;
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Um gabarito para a definicao de objetos. Atraves
da definicao de uma classe, descreve-se que
propriedades -- ou atributos -- o objeto tera.

Além da especificacao de atributos, a definicao de
uma classe descreve também qual o
comportamento de objetos da classe, ou seja, que
funcionalidades podem ser aplicadas a objetos da
classe.
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Conceitos de Orientacao a Objetos

Essas funcionalidades sao descritas atraveés de
métodos. Um método nada mais € que o equivalente
a um procedimento ou funcao, com a restricao que
ele manipula apenas suas variaveis locais e os
atributos que foram definidos para um objeto desse
tipo .
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Conceitos de Orientacao a Objetos
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Objetos sao instancias de classes, que
determinam qual informacao um objeto contém e
como ele pode manipula-la. Um programa
desenvolvido com uma linguagem de programacao
orientada a objetos manipula estruturas de dados
atraveés dos objetos da mesma forma que um
programa em linguagem tradicional utiliza
variaveis.
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Objetos sao instancias de classes, que
determinam qual informacao um objeto contém e
como ele pode manipula-la. Um programa
desenvolvido com uma linguagem de programacao
orientada a objetos manipula estruturas de dados
atraveés dos objetos da mesma forma que um
programa em linguagem tradicional utiliza
variaveis.
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Conceitos de Orientacao a Objetos

Exemplos pratico:
Carro.java

ManipulaCarro.java



