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● Como consultor presta serviços para empresas como Sun 
Microsystems, CEF, Banco do Brasil e BrasilTelecom.

● Participa no desenvolvimento e arquitetura de sistemas 
de missão crítica, que exigem alta disponibilidade

● Realiza pesquisa e desenvolvimento na plataforma Java, 
J2ME e tecnologias emergentes.

● Participa ativamente da comunidade Java, como diretor 
do SouJava.

● Palestrante em eventos: (JavaOne 2002, COMDEX 
2001/2003/2004, JustJava 2003/2004, Abaporu 
2002/2003, entre outros).
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• Planeta JDK
•O que há de novidade ?
• Demonstração



Planeta JDK

• Java Development Kit
– Bibliotecas (API – Application 

Programming Interface)
– Runtime (JVM – Java Virtual Machine)
– Linguagem



Planeta JDK

• Roteiro de release fechado
– JDK 1.1, 1.2, 1.4 e 1.4

• Pequena participação da comunidade
– JDK 1.5 (codinome Tiger)



Planeta JDK

•Mustang é o apelido para 
o JDK 6

• Projeto Peabody
– Participação da comunidade
– Builds e código fonte semanal
– Licença para pesquisa (Java Research 

License)
– Colaboração da comunidade com 

correções e feedback



Estrutura de sites no java.net do projeto de colaboração 
do Java SDK



Planeta JDK

• Comunidade
– Relatório de erros
– Participação ativa
– Blogs
– Fórums
– Testes
– e ... ?



Como você pode ajudar a 
melhorar o Mustang

Planeta JDK



Planeta JDK

• Relatório de erros (bug report)
– Registro gratuito no developers.sun.com
– Descrever o problema
– Passo a passo para reproduzi-lo





Planeta JDK

• Implementação e correções (bug fix)
– Escolha do bug report
– Feedback
– Qualidade







Planeta JDK

• Discussão com engenheiros do JDK
– Fórum
– Blogs







Planeta JDK

• Releases semanais
  (weekly builds)
– Binários
•Linux, windows, Solaris (sparc, x86)
•AMD64 (windows, solaris, linux)

– Código fonte
– Relatórios de mudanças

(Changelog)







Legal, mas cadê as novidades ?



Planeta JDK

• Requisições antigas são 
implementadas

• Principais alterações
– Desempenho
– Java no Desktop
– Web Services
– Suporte a scripts



Planeta JDK

• Definida pela JSR 270



Vamos passear um pouco e conhecer 
as novidades, com o Mustang



Correndo com o Mustang

• Imagem de abertura (splash screen)
• Pode ser definida
– Por API (classe SplashScreen)

– Manifest.mf
– Opção de linha de comando



Correndo com o Mustang

• Linha de comando
java -splash:/sistema/tela_abre.jpg

• Manifest
Splashscreen­Image: image.gif

• API
SplashScreen splash =
   SplashScreen.getSplashScreen();
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• Ícone na barra de inicialização 
(tray icon)

• Baseado no JDIC
• Suporte
– Tooltips, menu de contexto, listeners
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Correndo com o Mustang

• Fidelidade no Desktop
– Look and Feel 
•Windows Vista
•GTK

– Fontes cleartype (ou subpixel hinting)
– Percepção de tela cinza removida
– Suporte melhorado ao JDIC
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Correndo com o Mustang

• JFC e Swing
– SwingWorker é parte do JDK

gerenciamento de threads
– Filtros e Ordenação em JTable
– Double Buffering em frames
– Melhor desempenho em ImageIO 



Correndo com o Mustang

• Coringas na declaração do classpath

• Antes de mustang

export CP=/libs/arquiv.jar:/libs/all.jar
java ­classpath $CP MinhaClasse

• Depois

java ­classpath /libs/*.jar MinhaClasse



Correndo com o Mustang

• Java WebStart
– Gerenciamento otimizado do cache 
– Look and Feel mais atraente
– Configuração de proxy automático
– Integração com o Desktop
• Instalar, remover do painel de conrole
•Criação de menus
•mime-type
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Antes de mustang

Com mustang
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• Leitura de senhas no console I/O

char[] password;
do {
    password = System.console().readPassword(
      "Enter password (minimum of %d 
characters): ", 8);
} while (password.length < 8);

• Antes disso era necessário implementar a troca do 
caracter de echo por algum coringa



Correndo com o Mustang
• java.ioFile

• Espaço livre no disco

    public long getTotalSpace();
    public long getFreeSpace();
    public long getUsableSpace();

• Permissões

public boolean setReadable(boolean, boolean) 
public boolean setReadable(boolean readable)
public boolean setWritable(boolean writable, 
boolean ownerOnly) 
public boolean setWritable(boolean writable) 
public boolean setExecutable(boolean executable, 
boolean ownerOnly) 
public boolean setExecutable(boolean executable)



Correndo com o Mustang

• DNS internacionalizado
– www.maçã.com.br

• Dead Key no linux
– aspas duplas

xmodmap ­e "keycode 48 = dead_acute quotedbl"



Correndo com o Mustang

• Conectividade
– Acesso a parametros de rede
•broadcast address
•mac address
•network mask

– timeout de conexão LDAP
– gerenciamento otimizado do HTTP Keep-

Alive

Link encap:Ethernet  Endereço de HW 00:04:76:41:D4:FC
inet end.: 192.168.1.5  Bcast:192.168.1.255  Masc:255.255.255.0
endereço inet6: fe80::204:76ff:fe41:d4fc/64



Correndo com o Mustang

•Web Services
– Java Architecture for XML-WebServices 

(JAX-WS) 2.0
– JAXB 2.0
– XML Digital Signature API
– Lightweight HTTP Server to JAX-WS 

Callbacks
– Streaming API for XML



Controles e Emoções
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•Monitoramento
– Permite conectar o jconsole sem 

configurar a JVM alvo
– Melhor interface visual do jconsole

– Melhoria no diagnóstico de 
OutOfMemoryError

– Suporte a DTrace (solaris sparc apenas)
– Thread dumps remotos com jstack
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• Ferramentas
– jconsole: monitoramento de memória, 

threads e MBeans
– jstack: geração de thread dump local e 

remoto
– jinfo: parametrização de uma JVM

– jstat: estatísticas de comportamento da 
JVM

– jmap: snapshot do heap

– jhat: análise do hprof
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Correndo com o Mustang

• Diagnóstico de OutOfMemoryError
– Atualmente com JDK 5

 Exception in thread "main" 
java.lang.OutOfMemoryError

– Com mustang
Exception in thread "main" java.lang.OutOfMemoryError: 
Java heap space 
at ConsumeHeap$BigObject.(ConsumeHeap.java:22)
------------------------------------------------------
Exception java.lang.OutOfMemoryError: 
requested 16 bytes for CHeapObj-new. Out of swap space?
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• Debug
– Suporte inicial a outras linguagens 

através de JNI
– Incursão em classes que não foram 

compiladas com opção '-g'
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• Scripts
– jrunscript

– Linguagens como JavaScript e Python, 
podem funcionar com Java nativamente e 
com mais desempenho
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• Houveram diversas melhorias focadas 
em desempenho e percepção de 
resposta
– Melhoria na alocação de registros do 

HotSpot client
– Image IO (Java 2D)
– Uso de epoll para New I/O Selector
– Double buffering em frames e widgets



Demonstração



• Você pode usar o Mustang hoje
• Faça o download

https://mustang.dev.java.net
• Possui desempenho melhor que as 

versões anteriores
• E você ainda participa de uma 

comunidade vibrante

Faça o mustang correr com você

https://mustang.dev.java.net/


Muito Obrigado

Claudio Miranda
claudio@claudius.com.br
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