4 MODELAGEM DA APLICACAO J2ME

O Sistema de Apoio Policial tem como objetivo facilitar o trabalho da
Policia Militar. Utilizando tecnologias recentes descritas nos capitulos anteriores, este sistema
propde uma solugdo para o problema de acesso as informagdes de veiculos' para a Policia.
Através de um celular com suporte a Java e acesso a web (e a um banco de dados), os

policiais obterdo com maior rapidez as informacdes de que necessitam.
4.1 Artefatos de Requisitos

Basicamente, o sistema possuird um software que através do Login/Senha
fornecidos se conecta a web e ao banco de dados. Com a autenticacdo feita, o policial
escolherd o tipo de consulta que seré feita: Placa ou Chassi. Apds a escolha ele devera digitar
ou o ndmero do chassi (caso for consulta por chassi) ou o nimero da placa (caso seja consulta
por placa). Em seguida, a consulta serd feita no banco de dados e na tela retornardo as
informacdes relacionadas aquela placa (ou chassi). Terminada a pesquisa, a conexdo e a
aplicacdo sdo encerradas pelo policial ou uma nova consulta poderd ser realizada. As Tabelas

4.1 e 4.2 mostram as funcdes e os atributos do sistema.

! Entenda-se por veiculos motos, carros, caminhdes, enfim, meios de transporte terrestre.
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Tabela 4.1 Fungées para o Sistema de Apoio Policial.

Ref# | Funcao Categoria
R1.1 | Iniciar a Aplicacdo Evidente
R1.2 | Efetuar Login Evidente
R1.3 | Conectar-se a web Escondida
R1.4 | Validar Login através do banco de dados Escondida
R1.5 | Escolher tipo de consulta Evidente
R1.6 | Consultar Placa Evidente
R1.7 | Consultar Chassi Evidente
R1.8 | Fazer a busca no banco de dados Escondida
R1.9 | Retornar Consulta Evidente
R1.10 | Encerrar Conexdo ou Realizar Nova Consulta Evidente

Tabela 4.2 Atributos para o Sistema de Apoio Policial.

Atributos Detalhes e Restricoes de Contorno
. Durante a busca das informag¢des no Banco de Dados, o
Restri¢ao . . , ;
Tempo de de retorno destas estd previsto para dez segundos, porém devido
Resposta Contorno a fatores ja comentados em capitulos anteriores, esse valor
podera variar para mais ou para menos.
Metéfora de e P .
Detalhe Utilizacdo de Formulérios simples e praticos.
Interface
Plataforma do . . .
S0 Detalhe Sistema Operacional Nativo do Celular

4.2 Diagramas de Caso de Uso

EfetuarLogin

/

ConsultarPlaca

Policial

ConsultarChassi

Figura 4.1 Diagrama de Caso de Uso — NetBeansIDE5.5
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O publico que utilizara este sistema € variado, alguns leigos e outros ndo e,
portanto € necessdrio levar esse item em consideracdo, buscando desenvolver uma aplicagdao
de facil usabilidade para o usudrio final. Desta forma serdo utilizadas mensagens e telas
simples com formulérios, tanto para digita¢do, quanto para o retorno das informagdes.

No Caso de Uso EfetuarLogin, o Policial, devido a necessidade de buscar

mais informacdes, inicia a aplicacdo no celular, sendo mostrado em seu display a tela inicial
onde deverd digitar o Login/Senha e apertar o botdo conectar. Na a¢do de apertar o botao
conectar, o software mostrard mensagem automética de conexdo a rede e as informagdes dos
campos serdo validadas através da conexdo ao banco de dados. Se o Login/Senha existir no
banco de dados, uma tela de confirmacdo serd retornada. Caso Login/Senha estejam

incorretos ou nao existam no banco de dados, uma tela de erro sera retornada ao usuario.

Caso de Uso EfetuarLogin

Ator Policial

Propésito Iniciar a Aplicacdo. Digitar Login/Senha. Conectar-ser a web e validar Login
através do banco de dados.

Descricao O Policial, através do teclado do celular entra na aplicacdo. Na tela inicial
estardo os campos de Login/Senha para serem preenchidos com o nome de
usudrio e senha do Policial. Ao apertar o botdo conectar, o software emite
mensagem de conexdo a web, o policial devera apertar o botao indicado para
confirmar. Em seguida o programa conecta-se ao banco de dados e valida os
campos Login/Senha, permitindo acesso ao sistema. E retornada entio uma
tela para escolher o tipo de consulta caso a validagdo esteja correta. Caso
esteja incorreta, uma mensagem de erro € retornada e uma nova autenticacao
deverd ser feita.

Tipo Principal e Essencial

Referéncia R1.1,R1.2, R1.3, R1.4.
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Tipica Segqiiéncia de Eventos

Acdo do Ator

1. Este caso de uso comega quando o Policial

percebe a necessidade de obter mais
informagdes sobre determinado automovel.
2. O Policial inicia a aplicagdo J2ME através

do Celular.

4. O Policial digita entdo seu nome de

usudrio e senha e aperta o botdao conectar.

6. O policial deve apertar o botdo indicado

para confirmar conexdo a web.

8. Se Login/Senha corretos, o policial passa
para a proxima etapa. Caso haja problemas
na autenticacdo, o Policial deverd digitar

novamente seu nome de usuario e senha.

Resposta do Sistema

3. E mostrada a tela inicial no display com

os campos Login/Senha para serem
preenchidos.

5. A aplicacdo se encarrega de mostrar a
mensagem no display de confirmagdo de

conexdao a web.

7. Quando conectado, o programa validara os
campos do formuldrio no banco de dados,
verificando se o Login/Senha existem e se
estdo corretos. Caso esteja tudo certo, uma

tela € retornada no display. Caso contrario

uma mensagem de erro € retornada .

No Caso de Uso ConsultarPlaca o Policial apenas digitard a placa do

automoével que deseja consultar. Quando clicar no botdo buscar, o sistema fard a verificacao

de existéncia da placa no banco de dados. Se a placa existir, as informacdes no banco de

dados retornardo na tela do celular em alguns segundos, caso ndo exista, uma mensagem de

erro sera retornada.
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Caso de Uso ConsultarPlaca

Ator Policial
Propésito Consultar um automével pelo nimero da placa.
Descricao O Policial digita no campo Placa, o nlimero da placa do automével. Apds

digitar deverd apertar o botdao consultar. Nesta acdo uma busca serd feita no
banco de dados. Se a placa digitada existir no banco, as informacgdes
referentes aquele veiculo daquela placa ser@o retornadas em uma nova tela.
Em seguida, o Policial podera escolher entre fazer uma nova consulta
apertando o botdo indicado ou entdo encerrar a aplicacdo apertando o botdo
sair. Se a placa digitada n@o constar no banco, uma mensagem de erro é
retornada.
Tipo Principal e Essencial

Referéncia R1.6,R1.8,R1.9, R1.10

Tipica Seqiiéncia de Eventos
Acdo do Ator Resposta do Sistema

1. Digitar o numero da placa e apertar o 2. Realiza a busca no banco de dados

botao consultar. verificando se a placa existe. Caso exista, é
retornada uma nova tela com as informacgdes
do veiculo daquela placa. Caso ndo exista, é
retorna uma mensagem de erro.

3. Caso a consulta tenha retornado um erro, o

Policial deverd tentar novamente 0 mesmo

procedimento. Porém, caso a consulta tenha

sido realizado com sucesso, o policial neste

momento poderd encerrar a aplicacdo ou

realizar uma nova consulta.

No Caso de Uso ConsultarChassi o Policial apenas digitard o chassi do

automovel que deseja consultar. Quando clicar no botdo buscar, o sistema fard a verificagdo
de existéncia do chassi no banco de dados. Se o chassi existir, as informacdes no banco de
dados retornardo na tela do celular em alguns segundos, caso ndo exista, uma mensagem de

erro sera retornada.



Caso de Uso
Ator
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Descricao
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ConsultarChassi

Policial
Consultar um automével pelo nimero do chassi.
O Policial digita no campo Chassi, o nimero do chassi do automével. Apés
digitar deverd apertar o botdo consultar. Nesta acdo uma busca serd feita no
banco de dados. Se o chassi digitado existir no banco, as informagdes
referentes aquele veiculo daquele chassi serdo retornadas em uma nova tela.
Em seguida, o Policial podera escolher entre fazer uma nova consulta
apertando o botdo indicado ou entdo encerrar a aplicacdo apertando o botao
sair. Se o chassi digitado ndo constar no banco, uma mensagem de erro €
retornada.
Principal e Essencial
R1.7,R1.8,R1.9,R1.10

Tipica Segqiiéncia de Eventos

Acdo do Ator Resposta do Sistema

1. Digitar o nimero do chassi e apertar o 2. Realiza a busca no banco de dados

botao consultar.

verificando se o chassi existe. Caso exista, é
retornada uma nova tela com as informacgdes
do veiculo daquele chassi. Caso ndo exista, é

retorna uma mensagem de erro.

3. Caso a consulta tenha retornado um erro, o

Policial devera tentar novamente 0 mesmo

procedimento. Porém, caso a consulta tenha

sido realizado com sucesso, o policial neste

momento poderd encerrar a aplicagdo ou

realizar uma nova consulta.



4.3 Diagrama de Classes

Usuario

Atributos
publico String login
publico String senha

Operagbes
publico Usuario( )

publico String getLogin( )

publico void setlogin( String login )
publico String getSenha( )

publico void setSenha( String senha )

Figura 4.2 Diagrama de Classe:
Classe Usuario — NetBeansIDES.5

Veiculo

Atributos
publica String idchassi

publica String idplaca
publica String marcamodelo
publica String proprietario
publica String cidade
publica String estado
publica String cor

publica String especieTipo
publica String combustivel
publica String anoModFab
publica String situacaao

Operagdes
publica Weicula )
publica String getidchassi( )
publica void setldchassi( String val )
publica String getldplacal )
publica void setldplacal String val )
publico String getMarcaModelol )
publica void setMarcaModelo( String val )
publico String getProprietariof )
publico void setProprietario( String val )
publica String getCidade( )
publica woid setCidade( String val )
publica String getEstadof )
publico void setEstado( String val )
publica String getCor( )
publica void setCoaor({ String val )
publico String getEspecieTipa( )
publica void setEspecieTipo( String val )
publica String getCombustivel( )
publico void setCombustivel( String val )
publica String getAnoModFabl )
publica woid setAnoModFab( String val )
publica String getSituacao( )
publico void setSituacao( String val )
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Figura 4.3 Diagrama de Classe: Classe Veiculo — NetBeansIDE5.5
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4.4 Diagramas de Seqiiéncia

Nos diagramas de seqiiéncia a seguir sdo mostradas as trocas de mensagens

entre o Policial e o Sistema de Apoio Policial.

Usudrio:
N

‘ 1. Efetuarl ogin{login, senha} | Se o login & senha
fornecidos foram digitados|

i

I =

! redirecionaF ormLogin errados ou ndo exisiirem

o Sttt it -—-=—-- no banco de dados, &

‘ | retornada uma mensagem|
| de erro.

2: Efetuarl oginflogin, senha)

‘ | =~ Se o0 login e senha

‘ | ~| fornecidos existirem no
banco de dados, uma tela
‘ | ide confirmagdo é exibida &
‘ | pu\\cial Segue para o
praximo passo, atela de
| | escolha do tipo de

‘ | consulta

\ |

Figura 4.4 Diagrama de Segqiiéncia: EfetuarLogin — NetBeansIDE5.5

Contrato EfetuarLogin(login, senha)
Responsabilidades Verificar se o usudrio existe no banco de dados e liberar o acesso a
consulta de placas e chassis. Se o usudrio existe, retorna a tela para

consulta. Se o usudrio nao existe, retorna mensagem de erro.

Tipo Policiais

Referéncias Funcdes R1.1, R1.2, R1.3, R1.4

Caso de Uso EfetuarLogin

Notas

Excecoes

Saida

Pré-condicoes O Policial j4 deve ter conhecimento do seu Login/Senha

Pés-condicoes Policial conectado ao sistema para consultas.
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1. ConsultarPlacaidplaca) o

_______retormaConsulta | Se o nimero digitado da
r o placa estiver correto, uma
| tela com informagées do
veiculo retornara.
|

| Se o numero da placa

| digitaclo ndo exisitir ou tiver
sido digitado errado, uma

| mensagem de erro

| retornara

1

Figura 4.5 Diagrama de Seqiiéncia: ConsultarPlaca — NetBeansIDES.5

Contrato

Responsabilidades

Tipo
Referéncias
Caso de Uso
Notas
Excecoes
Saida

Pré-condicoes

Pés-condicoes

ConsultarPlaca(idplaca)

Verificar se a placa existe no banco de dados. Retornar mensagem de
erro caso nao exista. Retornar informagdes do veiculo caso exista.
Veiculos

Funcdes R1.6, R1.8, R1.9, R1.10

ConsultarPlaca

O Policial ja deve ter estar logado no sistema e ter escolhido o tipo de
consulta.

Sair da aplicag@o. Realizar nova consulta. Refazer consulta.
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1. ConsultarChassifidchassi)

1

1

_:1_ _________ retornabormCe __________J 0 Se o nimero do chassi

- digitado ndo exisitir ou tiver

sido digitado errado, retornara
uma mensagem de erro.

2. ConsultarChassilidchassi) -

|

: retornaCaonsulta

|

B B e L L R — Se o nimero digitado do

| | chassi estiver correto, uma
| nova tela com informacdes
do veiculo retornara.

Figura 4.6 Diagrama de Seqiiéncia: ConsultarChassi — NetBeansIDES.5

Contrato ConsultarChassi(idchassi)
Responsabilidades Verificar se o chassi existe no banco de dados. Retornar mensagem de

erro caso nao exista. Retornar informagdes do veiculo caso exista.

Tipo Veiculos

Referéncias Fungodes R1.7, R1.8, R1.9, R1.10

Caso de Uso ConsultarChassi

Notas

Excecoes

Saida

Pré-condicoes O Policial j4 deve ter estar logado no sistema e ter escolhido o tipo de
consulta.

Pés-condicoes Sair da aplicagdo. Realizar nova consulta. Refazer consulta.



4.5 Diagrama de Atividade

Digitar
Leogin e
Senha

Iniciar
Aplicagdo

Consultar por Numero da Placa

5

Login
Incorreto

Placa
Inexistente

Placa Existente Retorna as
Informagées do veiculo

Realizar

Nova
Consulta

Sair da
Aplicagdo

Login Correto -
Tipo de
Consulta

[ Consultar por Numero do Chassi

Chassi Existente Retorna
as Informagdes do veiculo

Realizar

Sair da

Nova
Consulta

Aplicagio

Figura 4.7 Diagrama de Atividade — NetBeansIDES.5

4.6 Diagrama de Implementacio

<<COMponents=:

Midlet

CLDC 1.0 - MIDP 2.0 - Sun
Wirelles Tooklit 2.5.19 -
HTTP1.1 - NetBeans 5.5 -
JDK 5 -

<<component==

Servlet

Tomcat 5.5 - Serviet 2.4 -
J2EE1 .4 - JSP20-
HTTP1 .1 - MySQL 5.0 -
MetBeans 5.5 - JDK 5

Figura 4.8 Diagrama de Componente — NetBeansIDES.5
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Servidor Web

Web Container
CLDC 1.0- MIDP 2.0-
HTTP1.1- Sun Wirelles %

DISPOSITIVO MOVEL
Midiet

Tooklit2.5.1 - NetBeans 5.5

Tomcat 5.5- Servlet 2.4 -
J2ZEE1.4-JSP 2.0-
HTTP1.1 - MySQL 5.0 -
MetBeans 6.6 - JDK &

Figura 4.9 Diagrama de Implantacdo — NetBeansIDES.5

4.7 Codigo

Esta secdo abordard comentdrios sobre o cdédigo desenvolvido para a
aplicagdo do servidor e também para a aplicagdo cliente.

Como mostrado nos diagramas de componentes e de implantagdo, de um
lado, o cliente, foi utilizado um programa que simula um dispositivo mével para a
configuragdo CLDC 1.0 e o perfil MIDP 2.0. O Sun Wirelles Toolkit 2.5 € de uso obrigatorio
para outros programas, como o Netbeans, para desenvolvimento e simulacdo das aplicagcdes
moéveis. Do outro lado foi utilizado um servidor web para aplicacdes Java, o web container
Tomcat5 (suporte a Servlet 2.4, JSP 2.0, versdo J2EE 1.4) trabalhando junto com o banco de
dados MySQL 5.

A aplicacdo do lado cliente (aplicacdo mdvel) foi desenvolvida no
NetBeans5.5. A figura 4.12 mostra o flow design da aplicacdo desenvolvida através da opg¢ao
Visual Midlet do NetBeans.

O Flow Design funciona como um fluxo da aplicacdo, tornando a
programacdo mais produtiva. A aplicacdo cliente possui entdo, quatro formuldrios: login,
escolha do tipo de consulta, consultar por placa e consultar por chassi. No formuldrio
principal, foram incluidos dois botdes, um para sair da aplicacdo e outro para logar. No
formuldrio para escolha do tipo de consulta, existem quatro botdes: placa — para ir ao
formuldrio da consulta por placa, chassi — para ir ao formuldrio da consulta por chassi, sair —

para sair da aplicacdo e voltar — para voltar a tela de login.



Placa

—! h Chassi

Sair
altar

formEscolha [Form]

Exit Point H Start Point

Mobile Device

—! ' Ir para Placa

Sair
] Consultar
Valtar

formChassi [Form]

Logar
Sair

formPrincipal [Form]

—! h Ir para Chassi

Cansultar
eeeenid Sair
WValtar

formPlaca [Form]
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Figura 4.10 Flow Design — NetBeansIDES.5

Quando o usudrio escolher placa, o formulério para placa serd chamado e
mostrado no display. Este possui quatro botdes: sair — para sair da aplicacdo, voltar — para
voltar a tela de escolha do tipo de consulta, consultar — para fazer a busca no banco e ir para
chassi — para escolher o formulario chassi. O formulério para o chassi é chamado quando o
usudrio clica no botdo consultar por chassi. Assim como o formuldrio placa, este também
possui quatro botdes: sair — para sair da aplicacdo, voltar — para voltar a tela de escolha do
tipo de consulta, consultar — para fazer a busca no banco e ir para placa — para escolher o
formuldrio placa.

No lado servidor, um servlet foi desenvolvido utilizando também o
NetBeans 5.5. O servlet recebe o pedido do cliente através de uma string url e apartir dela é
possivel tratar a comunicacdo com o banco de dados e também o envio da resposta para o
cliente, tudo através da conexdao HTTP.

De forma resumida, a seguir, é apresentado o que ocorre nesta conversa
entre cliente e servidor nos cdigos fontes de cada um.

Ao clicar no botdo logar, a classe ThreadHttpConnection é chamada. No
primeiro bloco try/catch ocorre a seguinte situacdo: se houver um erro de conexdo HTTP ou
no servidor, este erro serd retornado ao cliente no display. Caso a conexao seja estabelecida, o

servidor fard a comparacao da string command enviada ao final da url para saber o que fazer.
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APLICACAO CLIENTE

//inicio da classe
1 private class ThreadHttpConnection extends Thread {

//a linha 2 envia a string url de conexdo web via http (método post) para o servidor
2 public String url = "http://localhost:8084/ServerSAP/ServerSAP?command=fazerlogin";

APLICACAO DO SERVIDOR

//inicio do método POST
protected void doPost(HttpServietRequest request,
HttpServietResponse response) throws ServietException, IOException {

//abre o envio e recebimento de dados
dis = new DatalnputStream( ( InputStream ) request.getinputStream() );
dos = new DataOutputStream( ( OutputStream ) response.getOutputStream() );

// define uma string chamada command para comparar a string que estd chegando do cliente e com ela saber o
que fazer em seguida

String command = request.getParameter( "command" );

System.out.printin( "\n String command recebida... " + command );

// se o comando que estd chegando do cliente estiver vazio
if (("").equals( command ) ) {

// imprime no console
System.out.printin( "\n String command vazia" );

}

// se o comando que estd chegando do cliente é o comando fazer login
else if ( ( "fazerlogin" ).equals( command ) ) {

Se a string enviada pelo cliente for a que corresponde a fazerlogin, entdo, o
servlet fard o gerenciamento de sessao e buscara os dados no banco.

O gerenciamento de sessdao deve sempre ser utilizado em aplicacdes deste
tipo. Isto porque o protocolo HTTP ndo tem estado e também ndo possui nenhuma conexao
persistente entre o cliente e o servidor. Portanto, a interacdo entre eles poderd ocorrer se o
servidor reconhecer que os pedidos estao vindo do mesmo cliente. Neste trabalho utilizou-se a
reescrita de url para sanar este problema. O servlet criard entdo apartir da string url fornecida
uma nova sessdo e um ID de sess@o correspondentes para poder controlar os pedidos do

cliente, isto é também conhecido como controle de sessdo. Com isto, um cabecalho € enviado
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ao cliente e nele € indicado o novo url reescrito. Ao receber a resposta do servlet, o cliente
procura por um cabegalho indicando o novo url e apds este passo, cada pedido do cliente,
usando este novo url reescrito, faz com que seja possivel para o servlet reconhecer quem
inicou o pedido (MUCHOW, 2004).

O cddigo a seguir, desenvolvido para esta aplicacdo, mostra como o servlet

e o midlet faz este tratamento.

APLICACAO DO SERVIDOR

//inicia o bloco try/catch que trata da requisi¢céo do cliente
try {

// obtém informag¢des da sessdo
HttpSession session = request.getSession( true );
System.out.printin( "\n Session... " + session );

// se for uma sessdo nova, reescreve o URL do cliente
if ( session.isNew() ) {

// obtém o URL
String incomingURL = request.getRequestURL().toString();
System.out.printin( "\n incomingURL... " + incomingURL );

// cadifica e adiciona o ID de sesséo no URL
String URLwithID = response.encodeURL(incomingURL);
System.out.printin( "\n URLwithID... " + URLwithID );

// devolve um cabegalho para o cliente, com o novo URL
response.setHeader( "Custom-newURL", URLwithID );
System.out.printin( "\n URLwithID... " + URLwithID );

}

Com a conexdo estabelecida, o cliente envia os dados de login para que o

servidor busque no banco de dados e verifique sua existéncia.

APLICACAO CLIENTE

//inicio da thread
public void run() {
HttpConnection http = null;
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//bloco try/catch: envia dados para o servidor
try {

//abre a conexdo http
http = (HttpConnection)Connector.open(url, Connector.READ_WRITE);

//informacées de cabecalho exigido pelo método POST (headers ou cabe¢calho normalmente tem um nome e um

valor que estdo sempre no formato string)

http.setRequestProperty("User-Agent", "Profile/MIDP-2.0 , Configuration/CLDC-1.0");

http.setRequestProperty("Content-Language", "en-US");

//método POST
http.setRequestMethod(HttpConnection.POST);

//abre a saida de dados
dos = http.openDataOutputStream();

//envia a string login
dos.writeUTF(login.trim());

//forca o envio dos dados
dos.flush();

//imprime no console a url e o login enviados ao servidor
System.out.printin( "\n Enviando String url: " + url );
System.out.printin( "\n Enviando String Login: " + login );
System.out.printin( "\n Conectando com o servidor para fazer o login" );

}

O servidor recebe a string e faz a busca no banco.

APLICACAO DO SERVIDOR

//0o servidor |é a string que veio do cliente
String login = dis.readUTF();

// escreve no console a string login que veio do cliente
System.out.printin( "\n String login recebida... " + login );

//bloco try/catch: busca dos dados no banco e imprime tudo no console
try {

// prepara a Statement
ps = this.con.prepareStatement(sqla);
System.out.printin( "\n prepare statement... " + sqla );
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// seta o valor “?” da String sql
ps.setString( 1, login );
System.out.printin( "\n string login para consulta... " + login );

//executa a query de consulta
rs = ps.executeQuery();
System.out.printin( "\nrs..." +rs);
System.out.printin( "\n ps... " + ps );

}

ApOs a consulta, o servlet fard a verificacdo de null. Mesmo que o contetido
de loginResult seja null, este resultado serd enviado ao cliente, que se encarregard do

tratamento adequado. Com o IF, é possivel identificar quando ocorre o null na busca.

APLICACAO DO SERVIDOR

//ser loginResult for igual a null entéo
if (("").equals( loginResult ) ) {
System.out.printin( "\n if loginResult == null --> String loginResult tem o valor... " + loginResult );

// retorna para o cliente o resultado da busca

response.setContentType("text/plain");

dos.writeUTF(loginResult);//saida de dados

dos.writeUTF(senhaResult); //saida de dados

System.out.printin( "| Enviando loginResult: " + loginResult + " | Enviando senhaResult: " +
senhaResult );

dos.flush(); // forca o envio para o cliente

dis.close(); // fecha a entrada de dados

dos.close(); // fecha a saida de dados

}

//ser loginResult for diferente de null entéo
else {
System.out.printin( "\n if loginResult < > null --> String loginResult tem o valor... " + loginResult );

// retorna para o cliente o resultado da busca

response.setContentType("text/plain");

dos.writeUTF(loginResult); //saida de dados

dos.writeUTF(senhaResult); //saida de dados

System.out.printin( "| Enviando loginResult: " + loginResult + " | Enviando senhaResult: " +
senhaResult );

dos.flush(); // forca o envio para o cliente

dis.close(); // fecha a entrada de dados

dos.close(); // fecha a saida de dados

}
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No cliente, primeiro € feito o controle de sessao:

APLICACAO CLIENTE

//bloco try/catch: tratamento da resposta do servidor
try {

//abre a entrada de dados
dis = http.openDatalnputStream();

//bloco try/catch: gerenciamento de sesséo
try {
//obtém informacdes de cabecalho
String URLwithID = http.getHeaderField("Custom-newURL");
System.out.printin( "\n URLwithID: " + URLwithID );

//se o cabec¢alho possui um URL reescrito, entdo:
if(URLwithID != null) {
url = URLwithID; //atualiza o URL para todos os pedidos futuros da servlet
System.out.printin( "\n Url: " +url);
}
}

//se qualquer erro ocorrer neste ponto, € mostrado um alert.

catch (10Exception ex) {
System.out.printin( "\n Passei no catch Reescrita de URL..." + ex.toString() + " \n " );
showAlert( " \n Foi encontrado o seguinte erro...\n" + ex.getMessage() +" \n " );
getDisplay().setCurrent(get_alert1(), get_formPrincipal());
ex.printStackTrace();

}

Em seguida € feita a leitura das strings que estdo chegando do servidor. Se
loginResult for igual a null, entdo o texto “Dados ndo encontrados” € setado no item
“Stringltem” do formuldrio, mostrando para o usudrio que a busca retornou um erro. Caso

loginResult for diferente de null, entdo um alert serd mostrado com o resultado da busca.

APLICACAO CLIENTE

try {
loginResult = dis.readUTF();//entrada de dados
senhaResult = dis.readUTF();//entrada de dados
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System.out.printin( "\n String loginResult tem o valor... " + loginResult + " String senhaResult tem o
valor... " + senhaResult);

//se loginResult e senhaResult forem igual a null entdo imprime no console o que chegou e vai para o catch

if (("").equals(loginResult) && ("").equals(senhaResult) ){

System.out.printin( "\n if loginResult == null --> String loginResult tem o valor... " + loginResult +
"String senhaResult tem o valor..." + senhaResult);

}

//se loginResult e senhaResult forem diferente de null entéo
else {
try {
System.out.printin( "\n if loginResult < > null --> String loginResult tem o valor... " + loginResult
+ "String senhaResult tem o valor..." + senhaResult);
alertResult = new Alert( "\n Seja Bem Vindo(a):\n ","\n Bem Vindo(a): \n " + loginResult, null,
AlertType.CONFIRMATION) ;
alertResult.setTimeout(Alert.FOREVER);
getDisplay().setCurrent(alertResult, get_formEscolha());
getDisplay().vibrate(1000);
dos.close();//fecha a saida de dados
dis.close();//fecha a entrada de dados
http.close();//fecha a conexdo http
} catch (IOException ex) {
ex.printStackTrace();
}
}
}

//passa aqui quando loginResult e senhaResult for igual a null
catch (10Exception ex) {

System.out.printin( "\n Passei no catch login result...
loginResult);

stringltemFormPrincipal.setLabel("Erro: ");

stringltemFormPrincipal.setText("Dados nao encontrados. Por favor, Faga seu login novamente!");

getDisplay().setCurrent(get_formPrincipal());

textFieldLogin.setString("");

textFieldSenha.setString("");

//ex.printStackTrace();

+ ex.toString() + " valor de loginResult " +

O cddigo para consulta por placa e por chassi € semelhante, o conceito € o
mesmo e, portanto ndo ha necessidade de comenta-los. O cédigo fonte completo da aplicagcao

cliente e servidor encontra-se no CD que acompanha este trabalho.




