Aula 3

Objetivos

*Sequéncias de escapes ;

-Um aplicativo que adiciona inteiro;
*Aritmética.
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Sequeéncias de escape

\n Nova linha. Posiciona o cursor de tela no inicio da proxima
linha.

\t Tabulacao horizontal. Move o cursor de tela para a proxima
parada de tabulacao.

\r Retorno de carro. Posiciona o cursor de tela no inicio da

linha atual; nao avanca para a proxima linha. Qualquer saida de
caracteres depois do retorno de carro sobrescreve a saida anterior de
caracteres na linha atual.

\\ Barra invertida. Utilizada para imprimir um caractere barra
invertida.
\* Aspas duplas. Utilizada para imprimir um caracter aspas

duplas.
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Sequeéncias de escape

/[lmprimindo sequéncias de escape em uma caixa de dialogo
/[Pacote de extensao Java

import javax.swing.JOptionPane; //importa a classe JOptionPane
public class OlaMundo5 {

//O método main inicia a execucao do aplicativo Java

public static void main ( String args|[] )

{
JOptionPane.showMessageDialog(
null, "Ola \npara \n \tprogramacao \rdava! \\ \"entre aspas\"");
System.exit(0);

M/Fim do método main

M/fim da classe OlaMundo5
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Um aplicativo que adiciona inteiro



£« Programa de adigdo em Java

#+ Pacote de extensdo Java
import jawvax.swing.JOptionFPane: ~ importa classe JOptionPane

public class Adicao

¢ Inicio da execucdo do metodo main da aplicacio Jawva
public =tatic void main! String args[] )

{
String primeirolNunsero; S primelra s=tring de entrada do usuario
String segundoNumero;  primelra =tring de entrada do usuario
int numerol; L4 Primelro humero para adliclonar
int numnerod S mequndo nunero para adiclonar
int =oma; S ozomg do primeiro numero com o =egundo

L 18 o primeiro nimerco digitado pelo usuario
primeirolumnsro =

JOptionPane. showlnputDialog( "Entre com o praimelro numsro.

L4 18 o segundo numero digitado pelo usuarioc
sequndolunero =

JOptionPane showlnputDialogi "Entre com o =egundo namero”

£ oconverte um numnero no formato =tring para int
numerol = Integer . parselnti{ primeirolHumnsro )
numerod = Integer parselnt( segqundoNumerc )

A7 adilclona un humero
=oma = numnerol + numerol:

<4 exibe o resultado
JOptionFPane . showles=sagelialogi
null, "4 =zoma € " + =soms. "Hesultado',
JOptionFane FLATIN MESSAGE )
Syztem.exiti 0 ); S termnina a aplicacio

P oo fin do método main

y A9 fim da classe Adicao
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String primeiroNumero;
String segundoNumero;

Sao declaracoes de variaveis, primeiroNumero e segundoNumero sao
nomes de variaveis. A variavel é uma posicao na memoria do
computador no qual o valor pode ser armazenado para utilizacao por
um programa.

Escolher nomes de variaveis significa ajuda um programa a ser
autodocumentado, isto €, um programa se torna de facil entendimento.

Por convencao, os identificadores de nome de variavel comecam com
letra mindscula. Como ocorre com os nomes de classe, toda palavra no
nome depois da primeira palavra deve iniciar com uma letra maitscula.
Por exemplo primeiroNumero.

Java importa automaticamente classes do pacote java.lang como String.
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As declaracoes podem ser divididas ao longo de varias linhas, com cada
variavel na declaracao separada por uma virgula.

String primeiroNumero,
segundoNumero;

Nas linhas do c6digo em quer aparece
int numeroi;

int numero2;

int soma;

sao variaveis do tipo int, o que significa que essas variaveis
armazenarao valores inteiros(-10,-8,0,1,12,1111)
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primeiroNumero = JOptionPane.showInputDialog( "Entre com o
primeiro nimero" );

Este codigo é responsavel pela leitura de uma String fornecida pelo
usuario representando o primeiro dos dois inteiros a adicionar. O
método JoptionPane.showInputDialog exibe uma caixa de didlogo de
entrada.

segundoNumero = JOptionPane.showInputDialog( "Entre com o
segundo namero" );

Este codigo é responsavel pela leitura de uma String fornecida pelo
usuario representando o segundo dos dois inteiros a adicionar.
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numerol = Integer.parselnt( primeiroNumero );
numero2 = Integer.parselnt( segundoNumero );

Nesta parte do codigo convertem os dois String fornecidos pelo usuario
em valores int que o programa pode utilizar em um calculo. O método
Integer.parselnt, converte seu argumento String em um inteiro. A
classe Integer esta definida no pacote java.lang, atribuindo-se a
variavel numero1 o valor int(inteiro) que Integer.parselnt devolve. O
mesmo ocorre no caso de numero2.
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SOma = numerol + numero2;

E uma instrucao de atribuicao do programa que calcula a soma das
variaveis numerol e numero2 e atribui o resultado a variavel sum
utilizando o operador de atribuicao =.

O “+” é um operador de adicao.

O resultado ¢é exibido na numa caixa de didlogo conforme o codigo
abaixo:

JOptionPane.showMessageDialog(null, "A soma é " + soma,
"Resultado"”,JOptionPane.PLAIN_MESSAGE );
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Aritmética
A maioria dos programas realiza calculos aritméticas. Os
operadores aritmeéticos sao:

Adicao -> +
Subtracao -> -
Adicao -> ¥
Adicao -> /

Modulo ->%

Java aplica os operadores em expressoes aritméticas em uma
sequéncia precisa determinada pelas seguintes regras de
precedéencia de operadores, que sao geralmente as mesmas
que aquelas seguidas em algebra:
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Aritmeética

» Os operadores em expressoes contidas dentro de pares de parénteses
sao avaliados primeiro. Portanto parénteses podem ser utilizados para
forcar que a ordem de avaliacao ocorra em qualquer sequéncia
desejada pelo programador. Os parénteses estao no nivel “mais alto de
precedéncia”’. Em casos de parenteses aninhados ou embutidos, os
operadores no par mais interno de parénteses sao aplicados primeiro.

» As operacoes de multiplicacao, divisao e de médulo sao aplicadas em
seguida. Se uma expressao contém varias operacoes de multiplicacao,
divisao e modulo tem o mesmo nivel de precedéncia.

» As operacoes de adicao e de subtracao sao aplicadas por ultimo. Se
uma expressao contém varias operacoes de adicao e subtracao, os
operadores sao aplicados da esquerda para direita. A adicao e a
subtracao tém o mesmo nivel de precedéncia.
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Aritmeética

() Avaliados primeiro

*,/ € % Avaliados em segundo lugar
+ e — Avaliados por ultimo.



<« Programa Aritmetica em Jawa
<< Pacote de exten=3o Java

import javax. swing. JOptionPane; ¢ importa classe JOptionFane R
Al Y
rublic class Aritmetica { L | t
< Inicio da execucdo do método main da aplicacido Jawva nor ES E
public =tatic voilid maini String arg=s[] ) (e
£ S e—r)
String primeirolumnseroc; SO o primeira string de entrad . do usuirio i
String segundoHumero; < primeira string de entrada lo usuario
String terceiroHumeroc; < primseira =tring de entrada do 1=udrio -

String guartoHumero;, < primeira string de entrada do usi ario

int numerol; S primelro humsero para adicionar
int numero?; <« Zequndo numero para adiclionar
int numerod; <& tercelro numnsro para adicionar
int numerdcd; S quarto numero pars adicionar

int resultado; <« resultado da operagio aritmetica

S5 18 o primeiro hanero digitado pelo usuario
primeirolumero =
JoptionPane . showInputDialog! "Entre com o primeiro namne: 2" )

<< 1l o segundo numero digitado pelo usuwario
sequndolunsero =
JO0ptionPane showInputDialog! “"Entre com o s=egundo namsrc * )

<4 18 o tercelrl nimero digitado pelo usuario
terceiroNunero =
JOptionFPane . showInputDialog!{ "Entre com o terceiro numsz 2" 0

<< 1& o gquarto numero digitado pelo usudrio
guartolHumnsero =
JO0ptionPane . showInputDialog! “"Entre com o guarto namserc’ )

£ conwerte un numnero ho formato string para int

numnserol = Integer. parselnt( primeiroHumero )
numnero? = Integer . parselnt{ segundoHumero ;
numerod = Integer. parselnt{ terceirocHumero )
humnserod = Integer . parselnt( quartoNumsro )

<« EEecuta as= opeEragoes aritméticas

resultado = ((numerol + numerod )*nunerod ) Xnunerod ;

S gEibe o resultado
JOptionPane . showleszagelDialog(
null, "0 resultado & " + resultado, "Eesultado®,
JOptionPane PLAIH MESSAGE )
Sy=tem.exit{ 0 ); PR = o SR S N
} St im dowmEr= T s
oS T oua classe Aritmetica



