Aula 4

Objetivos

“Tomadas de decisao
*Algoritmos;

sEstruturas de controle;

A estrutura de selecao if;

A estrutura de selecao if/else;

A estrutura de repeticao while.
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Tomadas de decisao

Operadores de igualdade e operadores relacionais

Vamos introduzir uma versao simples da estrutura if de Java que
permite a um programa tomar uma decisao com base na verdade ou
falsidade de alguma condicao. Se a condicao for atendida (isto &, a
condicao for verdadeira), a instrucao no corpo da estrutura if sera
executada. Se a condicao nao for atendida (isto é, a condicao for falsa),
a instrucao no corpo nao sera executada.

As condicoes em estruturas if podem ser formadas utilizando-se
operadores de igualdade e operadores relacionais:
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Tomadas de decisao

Operadores de igualdade em Java exemplo
= == X ==
¥ = x!=vy

Operadores relacionais

> > X >y
< < X <y
> >= X>=y
<

<= X <=V
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Tomadas de decisao

Inverter os operadores !=, >= e <= como em =!, => e =< é um erro de
sintaxe.

Confundir o operador de igualdade == com o operador de atribuicao,
=, pode ser um erro de logica ou de sintaxe. O operador de igualdade
deve ser lido “é igual a” e o operador de atribuicao deve ser lido “torna-
se” ou “adquire o valor de”. Algumas pessoas preferem ler o operador
de igualdade como “iguais duplos” ou “iguais iguais”



ffCompara inteiros usando estrutura if e operadores relacionais
[[Pacote de extensao Java N—

import javax.swing.JOptionPane; =F|03E

public class Comparacao { J.A ?‘j
/f main method begins execution of Java application o

public static void main{ S$tring args|[] )

{

String primeiroNumero; // primeira string de entrada do usuario
String segundoNumero; // sequnda string de entrada do usuario

String resultado; if string que contem o resultado
int numero1; /I primeiro numero para comparacao
int numero2, /I segundo nUmero para comparagao

/f 1& o primeiro numero digitado pelo usuario
primeiroNumero =
JOptionPane.showlnputDialog( "Entre com o primeiro inteiro:™ );

/I 1é o segundo numero digitado pelo usuario
segundoNumero =
JOptionPane.showlnputDialog( "Entre com o segundo inteiro:" );

/Il converte um numero no formato string para int
numero1 = Integer.parselnt( primeiroNumero );
numero?2 = Integer.parselnt{ segundoNumero });

/l inicializa a string de saida vazia
resultado = "*;



resultado = ",
e — =

if ( nUmero1 == numero2) ‘r
resultado = numero1 + " == " + numero2, norl?EStE/(
& =35
if { numero1 !'= numero2 ) J%V _ I
resultado = numero1 + " =" + numero2; —

if (numero1 < numero2 )
resultado = resultado + "\n" + numero1 + " < " + numero2;

if ( numero1 > numero2 )
resultado = resultado + "\n" + numero1 + " > “ + numero?2;

if ( numero1 <= humero2 )
resultado = resultado + “\n" + numero1 + " <= " + numeroz;

if ( nUumero1 >= numero? )
resultado = resultado + "\n" + numero1 + " >= " + numeroz;

{f Mostra o resuldado
JOptionPane.showMessageDialog(
null, resultado, "Resultado de compagao”,
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE );
System.exit( 0 ); /f aplicagao termina
} /i fim do método main

} /i fim da classe comparagao
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Tomadas de decisao

Procure nao inicializar uma variavel definida em método antes que a
variavel seja utilizada no corpo do método é um erro.

Recue a instrucao no corpo de uma estrutura if para fazer o corpo da
estrutura se destacar e para melhorar a legibilidade de programa.
Coloque apenas uma instrucao por linha em um programa. Isso
aprimora a legibilidade do programa.
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Algoritmos

Qualquer problema de computacao pode ser resolvido executando-se
uma série de acoes em uma ordem especificada. O procedimento para
resolver um problema em termos:

»das acoes a serem executadas;

»da ordem em que essas acoes devem ser executadas.

Recebe 0 nome de algoritmo.

Considere o “algoritmo tomar café”, executado por um jovem que
deseja tomar café numa xicara numa mesa com garrafa térmica e um
acucareiro:

*pega uma xicara;

scoloca na mesa;

spega a garrafa térmica que esta na mesa;
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Algoritmos

scoloca o café na xicara;

scoloca de volta a garrafa térmica na mesa;

*pega a xicara de café;

stoma o café;

scoloca de volta a xicara na mesa.
Neste caso, o rapaz
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Estrutura de controle

Normalmente, as instrucoes em um programa sao executadas uma
apoOs a outra na ordem em que sao escritas. Isso € chamado de
execucao sequeéncial. As instrucoes de controle em Java permitem aos
programador especificar qual sera a proxima instrucao a ser executada
que pode ser nao proxima na sequéncia, que recebe o nome de
transferéncia de controle.

A estrutura de selecio if.

Utiliza-se a estrutura de selecao para escolher entre cursos
de acao alternativos em um programa. Por exemplo,
suponha que a nota de aprovacao em um exame seja 60 (em
100). Entao podemos escrever em linguagem natural:
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Estrutura de controle
A estrutura de selecao if.

Se (If) a nota do aluno for maior do que ou igual a 60
Imprimir “Aprovado”

Em Java:
if (estudante >+ 60)
System.out.println(“Aprovado”);
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Estrutura de controle

A estrutura de selecao if/else.

A estrutura de selecao if executa uma acao indicada quando
a condicao especificada ¢é avaliada como true(vedadeira);
caso contrario, a acao é pulada. A estrutura de selecao
if/else permite especificar que, quando a condicao for
verdadeira, deve ser executada uma acao diferente da
executada quando a condicao for falsa.

Se (If) a nota do aluno for maior do que ou igual a 60
Imprimir = “Aprovado”

senao (else)
Imprimir = “Reprovacao”
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Estrutura de controle
A estrutura de selecao if/else.
Em Java:

if ( estudante >= 60)
System.out.println(“Aprovado”);

else
System.out.println(“Reprovado”);
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Estrutura de controle
A estrutura de selecao if/else.

As estruturas aninhadas if/else testam multiplos casos
colocando estrutura if/else dentro de outras estruturas

if /else.
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Estrutura de controle

A estrutura de selecao if/else.
Se a nota do aluno for maior do que ou igual a 90
Imprimir “A”
senao
Se a nota do aluno for maior do que ou igual a 80
Imprimir “B”
senao
Se a nota do aluno for maior do que ou igual a 70
Imprimir “C”
senao
Se a nota do aluno dor maior do que igual ou igual a 60
Imprimir “D”
senao
Imprimir “F”
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Estrutura de controle
A estrutura de selecao if/else.

Em Java
if (notaEstudante >= 90)
System.out.println(“A”);
else
if (notaEstudante >= 80)
System.out.println(“B”);
else
if (notaEstudante >= 70)
System.out.println(“C”);
else
if (notaEstudante >= 60)
System.out.println(“D”);
else
System.out.println(“E”);
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Estrutura de controle

A estrutura de selecao if/else.

Outra forma em Java
if (notaEstudante >= 90)
System.out.println(“A”);
else if (notaEstudante >= 80)
System.out.println(“B”);
else if (notaEstudante >= 70)
System.out.println(“C”);
else if (notaEstudante >= 60)
System.out.println(“D”);
else
System.out.println(“F”’);
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Estrutura de controle

A estrutura de repeticao while.
A estrutura de repeticao especificar que uma acao deve ser repetida
enquanto alguma condicio permanecer verdadeira.

Enquanto (While) houver mais itens em minha lista de compras
Comprar o proximo item e risca-lo de minha lista
Essa acao sera executada repetidamente enquanto a condicao
permanecer verdadeira. A(s) instrucao(oes) contidas(s) na estrutura
de repeticao while constitui(em) o corpo da estrutura while. O corpo
da estrutura while pode ser uma instrucao tinica ou um bloco. Em
algum momento, a condicao se tornara falso (quando o tltimo item na
lista de compras for comprado e riscado da lista. Neste ponto, a
repeticao termina e a primeira instrucao depois da estrutura é
executada.



i Programa da média da classe utilizando repeticao controlada por contador

iiPacote de extensao Java
import javax.swing.JJOptionPane;

public class Media {

/I Método main inicia a execugéo da aplicagao Java
public static void main( String args[] )
{
int total, /I soma as notas inseridas pelo usuario
contadoriNota, /f numero de notas inseridas
valorMNota, [/ valor da nota
media; Il média total das notas
String nota; Il tipo de nota do usuario

i Initialization Phase

total =0; I limpa total

contadorMNota=1; [/l preparagio paraloop

/i Fase de processamento

while { contadorNota<=5){ If repeti¢édo de 10 vezes

Il entrada de notas pelo usuario
nota = JOptionPane.showlnputDialog(
"Entre com umanota: " };

Il converte nota de literal para inteiro
valorNota = Integer.parseint{ nota };

Il adiciona ao valor da nota no total
total = total + valorNota;

If adiciona 1 ao contador de nota
contadorMota = contadorMNota+ 1;



1 /i fim da estrutura de repeticéo

Il Fase de término
meclia=total /&; /i realiza a divisao do inteiro

I mostra média da relagéo de notas
JOptionPane.showMessageDialog( null,
"A média da classe & " + media, "Média da classe",
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE );
System.exit(0); Jtermina o programa

} i fim do métocdo main

1 Il fim da classe Medlia



