
Objetivos

Operadores de atribuição;
Operadores de incremento e decremento;
Tipos de dados primitivos;
Princípios básicos da repetição controlada por 

contador;
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Operadores de atribuição;

variável = variável operador expressão

+
-
*
/
%
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Operadores de atribuição;
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Operadores de atribuição;

variável operador = expressão

+=
-=
*=
/=
%=
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Operadores de incremento e decremento;

Java fornece o operador de incremento unário, ++, e o 
operador de decremento unário, --.

O programa pode incrementar:
c = c + 1 na forma c++
O programa pode decrementar:
c = c - 1 na forma c--

Se o operador de incremento ou decremento é colocado 
antes de uma variável, ele passa a ser chamado de operador 
de pré-incremento ou pré-decremento.
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Operadores de incremento e decremento;

Se o operador de incremento ou decremento é colocado 
depois de uma variável, ele passa a ser chamado de operador 
de pós-incremento ou pós-decremento.
Ex:

++ pré-incremento ++a
++ pós-incremento a++
-- pré-incremento --b
-- pós-decremento b--
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Operadores de incremento e decremento;

Java fornece o operador de incremento unário, ++, e o 
operador de decremento unário, --.

O programa pode incrementar:
c = c + 1 na forma c++
O programa pode incrementar:
c = c - 1 na forma c--
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Resumo dos operadores:

Operadores Tipo
() parênteses
++ -- unário pós-fixo
++ --   +  -  unário
* / % multiplicação
+ - de adição
< <= > >= relacional
== != de igualdade
= += -= *= /= %= de atribução



Tipos de dados primitivos;

Ao contrário das linguagens de programação C e C++, os 
tipos primitivos em Java são portáveis entre todas as 
plataformas de computador que suportam Java. Este e 
muitos outros recursos de portabilidade de Java permitem 
que os programadores escrevam programas uma só vez, sem 
saber qual a plataforma de computador em que o programa 
será  excecutado. Esse atributo é às vezes conhecido como 
“WORA(Witre Once, Run Anywhere – escreva uma vez, 
rode em qualquer lugar)”.
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Tipos de dados primitivos;
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Tipos de dados primitivos;
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Princípios básicos da repetição controlada por 
contador;

o nome de uma variável de controle ( ou contador de laço);
o valor inicial da variável de controle;
o incremento( ou o decremento) pelo qual a variável de 

controle é modificada a cada passagem pelo laço(também 
conhecido como cada iteração do laço); e
a condição que testa o valor final da variável de controle 

(isto é, se o laço deve continuar).
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Princípios básicos da repetição controlada por 
contador.

A estrutura while utiliza a referência Graphics.g, que faz 
referência ao objeto Graphics do applet, para enviara a 
mensagem drawLine para o objeto Graphics, pedindo-lhe 
para desenhar uma linha.
Estrutura while incrementa a variável de controle por 1 a 
cada iteração do laço.
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Princípios básicos da repetição controlada por 
contador.

Os programas devem controlar a contagem dos laços com 
valores inteiros;
Como os valores em ponto flutuante podem ser 

aproximados, controlar a contagem de laços com variáveis 
em ponto flutuante pode resultar em valores imprecisos do 
contador e teste de terminação não-exatos;
Recue as instruções no corpo de cada estrutura de controle;
Coloque uma linha em branco antes e depois de cada 

estrutura de controle importante para destacá-la no 
programa.
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